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Unidades totales disponibles: 1.620. Consulta existencias y disponibilidad de cada figura en tu establecimiento. 








¡Recibid a nuestro héroe de este 


mes, lectores de Panini Kids! 
ron Man es el protagonista 


absoluto de este número, con 


un reportaje sobre su nueva 


película, otro sobre su carrera 

en los cómics... ¡y eso es solo el 
principio! También hay un montón 
de contenidos interesantes más en 
este número... ¡pasa la página! 


Noticias y agenda 


¡Para estar a la última! 


OMLINE 


¡No todo es jugar! 


TELEVISIÓN 


Clone Wars 











¡Márquez contra Lorenzo! 


¡Los circuitos más famosos! 


GAME MASTER 


Suplemento especial videojuegos 





CROMOS 


Iron Man 3 





Iron Man 





¡Por si no sabes qué leer! 


Crisis en Centrax 














DEPORTE EXTREMO 


¡Las imágenes más espectaculares! 


HEROES DEL CÓMIC 


TALLER DE DIBUJO 


¡Dibuja a Jake y Finn! 


PASATIEMPOS 


¿Puedes resolverlos todos? 


CORREO Y HUMOR 


¡Mandadnos vuestras cartas! 


CARNIMALZ 


¡Perdidos en la nieve! 
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Se comunica al padre/madre/tutor que a los 
efectos de lo dispuesto en la Ley Orgánica 
15/99 de 13 de diciembre de Protección de Da- 
tos de Carácter Personal, los datos facilitados 
en el envío de correos quedan recogidos en un 
fichero temporal cuyo responsable es PANINI 
ESPAÑA, S.A., calle Vallespí 20, Torroella de 
Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utiliza- 
rán únicamente para la elección de correos y 
serán eliminados una vez finalice la selección. 
Los datos no serán tratados ni comunicados a 
terceros. En esta misma dirección, y durante 
el tiempo en que los datos estén en poder de 
PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de 
acceso, rectificación y cancelación de los datos, 
enviando una solicitud escrita y firmada inclu- 
yendo nombre, apellidos y DNI del padre/ma- 
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IRON MANI 
EN DVD 


Por si no tienes suficiente con la peli la colección de 
cromos de Iron Man, de las que te hablaMOS UN DOCO 
más-adelante, no te puedes perder La rebelión de Tec: 
nívoro, el nuevo DVD (y Blu-Ray) protagOMIZado por el 
Vengador Blindado que se acaba de publicar Esta pes 
títula_de animación enfrenta al Hombre “de“HierroO con* 
tra el villano Ezekiel Stane, quientha desarrollado Una 
nueva biotecnología que parece capaz de-derrotar a la 
armadura de Iron Man. Además, Stane_láhiza UN ataque 
terrorista del que culpa a Iron,Man%. ¡que tendrá que 
salir ¡leso de todo,esterentuento! Endapelicula aparecen 
además un monton de personajes Marvel más, como la 


Viuda Negra, Ojo de Halcón o el Castigador. La aventura 
y la acción están servidas... 
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¡Por fin! Tras mucho tiempo de espera, se Lahab de anunciar los 
dos (¡sí, dos!) nuevos juegos de la saga de Invizimals. El juego 
para PS Vita llevará por nombre La Alianza, y en él los jugadores 
deberán guiar a los Invizimals hasta un lugar seguro y ayudarles 
a construir un nuevo poblado tras la llegada de un peligroso ene- 
migo. Por su parte, El Reino Escondido, para PS3, presenta un 
argumento revolucionario: ¡por primera vez podrás adentrarte 
en persona en el mundo de los Invizimals! Para ello te pondrás en 
la piel de Hiro, un joven explorador que descubre un portal má- 
gico que le transportará a un mundo desconocido... ¡y fantástico! 
¡Pronto, más información sobre los dos títulos en Panini Kids! 





En números anteriores de Panini Kids 
Y y yate hablamos? de esta serie... ¡Pues bien, 
% 2 7% ya puedes disfrutar de las aventuras 
de Max Steel en el Canal Boing! Mitad 
humano, mitad alienígena, Max Steel es un 
superhéroe con poderes espectaculares que 
tiene que enfrentarse a los peores enemigos 
¿E interplanetarios... ¡y también a los problemas 
“RN. habituales de un adolescente! ¡No te pierdas Max 

Steel, cada sábado y domingo, en Boing]! 












Buscando a Nemo 3D 
Expomanga 2013 en Madrid 


Salón del Manga de Valenci: 


Lanzamiento revista Teenal 
Mutant Ninja Turtles 


Monstruos University 
El Hombre de Acero 





El mundo de los videojuegos está más en alza que nun- 
ca, y para aprovechar el talento de los programadores 
españoles se creó hace unos años Idéame, un encuen- 
tro por el que podían pasarse los jóvenes creativos para 
saber cómo dar los primeros pasos para realizar su pro- 
pio videojuego, compartir ideas con otros programado- 
res y acercarse a las empresas punteras del sector de los 
videojuegos a nivel profesional. El pasado mes de abril 
se celebró en Madrid la quinta edición del encuentro, 
con una interesante novedad: el taller Idéame Kids, di- 
rigido a chavales de 6 años, para que los más inquietos 
sepan desde bien jóvenes qué es lo que hay que hacer 
para lograr el éxito con un videojuego. ¿Llegará el día 
en que se enseñará programación en las escuelas? 
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Fve played 120 games since 


VIP Power from Miranda 





Get More Playlists 
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90's Alternative Owned 


Love Songs Owned 
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Classic Rap 







Today's Hits 


¿Crees que te sabes muchas canciones, que 
las puedes reconocer con solo escuchar un 
par de notas? Pues ha llegado tu oportuni- 
dad de demostrarlo con SongPop, el juego 
en el que puedes enfrentarte a oponen- 
tes de todo el mundo (o a tus amigos de 
Facebook) demostrando que eres el más 
rápido reconociendo canciones y artistas. 
Con un montón de listas temáticas dife- 
rentes (con todos los géneros y épocas 
imaginables) y un modo de juego que te 
da más puntos cuanto más rápido recono- 
ces las canciones, la diversión está servida. 
Eso sí... ¡cuidado, puede ser muy adictivo! 


Disponible ¡SIGUE 

para: EL CÓDIGO! 
¡Os (iPad y iPhone), (5) 44 [2] 
Android, Facebook . p 








lost night, lol! 
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SI SongPop te permite demostrar tus co- 
nocimientos musicales, Draw Something 
te permite sacar a la luz el artista que 
llevas dentro. Con este entretenido jue- 
go de dibujo podrás crear tus propias 
ilustraciones y enviarlas a tus amigos, 
quienes deberán reconocer el objeto 
del dibujo entre una lista de palabras 
posibles. Cuantos más dibujos reconoz- 
can, más monedas ganarán para com- 
prar nuevos “accesorios” para dibujar: 
colores, trazos, etc. Consejo: Si te gusta 
dibujar y usas iPad u otra tableta, con- 
sidera la opción de usar un pen (o lá- 
piz) para hacer tus dibu- 
jos. ¡La diferencia será 
brutal! 


¡SIGUE 


¡Os (iPad y iPhone), 
Android, Facebook 





En un universo muy lejano hace mucho, mucho 
tiempo... la Flota Galáctica amenaza con de- 
vorar toda la galaxia, y la Tierra es su próximo 
objetivo. La única esperanza de salvación son... 
¡los Toon Shooters! Una banda de traviesos 
y rebeldes personajes dibujados con trazo de 
dibujo animado que surcan el espacio enfren- 

tándose al enemigo. Afina tu puntería (y tu 

dedo) porque te aguarda una aventura épica 

en la que además pueden participar hasta dos 

jugadores a la vez, ¡en modo cooperativo! 
Te esperan naves espaciales temibles, 
enemigos de final de fase aún más temi- 
bles... ¡y la gloria si consigues llegar hasta 
el final de la aventura de Toon Shooters! 


oo games 


TOOM 
AE 


y. E 
(ÓN (Ae 























Disponible para: 
¡Os (iPhone y iPad) 


UIT) 


al 
e . 


”%, y pa 
DS L 
m . e 


| len ha Ed 
e >. 
ANO 
AD 9LAYERS: AT 
$ eloloF: 1-4 40) 
EN o 
Voz? Po em 3 

























Ambientado en el chaladísimo mundo de la serie Phineas 8: Ferb, ¿Dónde 
está mi Perry? es un juego de puzles basados en la física y protagonizado 
por el incansable Agente P. En él, y a lo largo de más de 100 niveles, deberás 
demostrar que eres tan listo como el mismísimo Perry el Ornitorrinco, uti- 
lizando los diferentes artilugios y elementos que tienes a tu disposición en 
cada pantalla para alcanzar tu objetivo. Dichos objetivos pueden ser de lo 
más dispares y chiflados: desde salvar al mismísimo Agente P hasta construir 
un a del mal para el Doctor Doofenshmirtz. ¿Estarás a la altura? 


¡Una nueva y divertiós 
forma de ayudar a Perry! | 






Se ha cometido un robo, y tú eres 
el encargado de descubrir al culpa- 
ble. Solo que... todos los sospecho- 
sos son animales. Y el auténtico la- 
drón (y de hecho, los sospechosos) 
cambian de una partida a otra. 
Convertido en el detective búho 
Walter MacSneak, tu objetivo será 
desenmascarar al responsable de 
los robos, haciendo gala de una sagacidad y perspicacia 
dignas de... ¡bueno, de un detective! ¿Estarás a la altura 
de las circunstancias? ¡Descúbrelo en Wombi Detective! 





Disponible para: 
¡OS (iPhone y iPad) y Android 
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Ahora también puedes manejar a los ninjas de LEGO desde la 
pantalla de tu Smartphone o tu Tablet. Sumérgete en el mundo 
de Ninjago, sigue al Sensei y lucha por proteger tu mundo de 
Garmadon y su siniestro Ejército Esqueleto. A lo largo del cami- 
no ganarás monedas y desbloquearás nuevos accesorios para tu 
ninja, incluyendo armas y equipamiento. El juego 
ofrece una interactividad única: por ejemplo, si 
deslizas tu teléfono hacia un lado tu ninja se lan- 
zará hacia sus enemigos, y si tocas a tu personaje 
con el dedo empezará a girar a toda velocidad en 
su ataque. ¡Ahora solo tienes que entrenar duro 
hasta convertirte en un Ninja de LEGO! 
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¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 





OS (iPhone y iPad) 


Muchas de las aplicaciones y juegos que aparecen en esta sec- 
ción pueden ver variar su precio sin previo aviso en alguna de 
las plataformas en las que están disponibles. En Panini Kids 
siempre intentamos recomendar aplicaciones y juegos que sean 
gratuitos, pero no hay manera de saber si una aplicación va a 


subir (o bajar) de precio sin previo aviso. ¡Hay que estar siempre 
ojo avizor para ver si alguna de las aplicaciones que “pican” un 
poco baja de precio, porque los chollos no suelen durar mucho! 
Recomendamos el uso de alguna de las diversas aplicaciones 
existentes que te avisan cuando una aplicación ha bajado. 
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Los smartphones y las 
tablets son los dispositivos del 
futuro, pero en el presente. Son 

a la vez ordenador, teléfono, 

cámara de fotos, agenda y un 

montón de cosas más. Pero... 
¿sabes sacarle todo el jugo 
A e, > ll ele Medir 

el siguiente artículo te .. A 

enseña cómo hacerlo! 
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Aunque son parecidos y en algunos casos comparten sistema operativo, no son ni 
mucho menos lo mismo. Además de las diferencias de formato, un smartphone 

y una tablet tienen un ámbito de uso diferente: para estar sentado en el sofá de 
tu casa y leer, navegar o jugar con tranquilidad, no hay nada como una tablet, 
¡aunque solo sea por la pantalla! El smartphone es un dispositivo portátil, y en 

él puedes llevar lo que necesites allá donde vayas, desde ese libro que te estás 
leyendo hasta tu listado de tareas (o deberes) pendientes... 









-. MÁS|QUE/JUEGO: 


High - 547.26 
- Low. 481.09 
z $e Volume 3825604 2% 
ao: | mn o E Es tentador pensar que un smartphone o una 
a y wo . A Apia za tablet solo sirven para jugar, pero es un error. 
Sí, hay un montón de juegos disponibles, pero 
E my AL también hay cientos, miles de aplicaciones más 
cs ANNOUNCEMENT, a. E a E da que no son juegos y te pueden resultar entre- 
E ; High 67497 os noo 8 : tenidas o útiles por diferentes motivos. Con 
po etiree Health Plans E : ' . 
: dC | | | ellas puedes hacer, literalmente, de todo: leer 
caos | (¡o estudiar) libros o revistas, sacar fotos, gra- 
PP e bar vídeos, ver la televisión, escuchar música... 
¡O preparar recetas de cocina, si es lo que te 
gusta! Sean cuales sean tus hobbies, te ase- 
guramos que hay una aplicación para ti. Solo 


tienes que pasar un rato buscándola... 
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EFFECTS 





Si crees que tienes madera de dibujante, hay un montón 

de aplicaciones con las que puedes practicar tu trazo: 

Paper es una buena opción, y Bamboo Paper además 

de dibujar también te permite tomar notas “a 

mano”. Obviamente, lo mejor es usar una ta- AO 
blet (en un smartphone no tendrás mucho j : 
espacio...), y también, si es posible, algún 
stylus (o lápiz) para poder ser más preciso 
en los trazos... 
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TU CÁMARA 
DE/FOTOS... 
Y/DE/VÍDEO 


No hay smartphone ni tablet que no 
lleve incorporada una cámara de fotos 
y vídeo. Pero eso es solo el principio. 
Hay un montón de aplicaciones que 
te permiten editar tus creaciones, 
dando rienda suelta al artista que 
llevas dentro para crear películas o 
instantáneas flipantes. Aplicaciones 
como Snapseed o Luminance te 
permiten editar tus fotos con solo 

un toque, y con Cinemagram puedes 
convertir tus fotos en vídeos cortos. 
Claro que si lo que quieres es dejar 
alucinados a tus colegas, prueba 
Manga-Camera... ¡una aplicación que 
convierte tus fotos en dibujos manga! 


Tablets y smartphones también pueden usarse como lec- 
tores de libros electrónicos. Hay muchas aplicaciones que 
permiten leer libros, revistas o cómics en casi todos los for- 
matos imaginables, y algunas, como Goodreader para iPad 
(¡de pago!) te permiten incluso hacer anotaciones, subrayar 
y editar algunos de tus documentos. También hay numero- 
sas aplicaciones (como Goodreads) que te permiten buscar 
libros o comparar o leer opiniones de otros lectores... ¡sin 
duda, una nueva manera de enfocar el hábito de leer! 









nc 








A e 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 





Juego online, serie de televisión, cómic... El maravilloso mundo 
de Wakfu va creciendo en diferentes formatos y vertientes. ¿Cómo, 
que aún no lo conoces? ¡Pues sigue leyendo para adentrarte en un 

mundo lleno de fantasía y aventura que no te dejará indiferente! 


Wakfu es un MMORPG (o lo que es lo mismo, un juego 
de rol online) ambientado en un mundo de fantasía nal 1 | 
y aventuras con un “toque” chiflado. El juego se a la nn > 
puede jugar desde varias plataformas diferentes, “Y. A : 
y en un ordenador portátil se puede jugar in- 
cluso desde cualquier navegador web. Cada ju- 
gador maneja a un personaje que puede ser de 
una clase (o profesión) elegida entre las nume- 
rosas disponibles: desde guerreros hasta ladro- 
nes, pasando por magos o sanadores, hay un 
montón de opciones diferentes entre las que 
elegir. Una vez escogido tu personaje, podrás 
manejarlo a través de innumerables aventuras 
a lo largo de las cuales irá mejorando en sus 
habilidades y poderes. Ante ti se extiende un 
mundo plagado de lugares fantásticos, cria- N pe 
turas de leyenda y tesoros fabulosos... 
todo ello con un toque de humor muy Ñ 
particular. ¡Elige un personaje e inicia 
tu viaje! 
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Tal fue la popularidad del juego online que Waktfu pronto creció y pasó a tener también su propia serie 
de televisión, que puedes ver en el canal Boing. La serie está protagonizada por Yugo, un joven de 12 años 
que fue encontrado por su padre adoptivo cuando apenas era un bebé. Sin embargo, cuando empieza 

a desarrollar extraños poderes al llegar a su edad actual, decide que tal vez sea el momento de buscar 

a su familia biológica y sale en busca de aventuras. En su viaje le acompañarán entre otros, Amalia, una 
encantadora miembro del pueblo de los árboles, Tristepin, un caballero, y Evangelyne, una grácil arquera. 
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Como ves, tienes muchas o 
quieres adentrarte en el mundo de Wakfu. ¡Elige la que 
más te atraiga y... lánzate a la aventura! 





¿Todavía no tienes suficiente 
Wakfu? ¡Pues sí, también exis- 
ten cómics ambientados en 
este mundo! En nuestro país 
se han publicado en dos colec- 
ciones: por un lado está Waktfu 
Héroes, en la que se narran di- 
versas aventuras ambientadas 
en el mundo del juego. Por 
otro lado tenemos Wakfu, del 
que se ha publicado un solo 
volumen, y que está protago- 
nizado por los mismos perso- 
najes que la serie de televisión. 
También está publicada la se- 
rie manga Dofus, ambientada 
en el mismo mundo pero 1000 
años antes que Waktu. 

pciones entre las que elegir si 








Dofus era un MMORPG ambientado en 
el mismo mundo de Wakfu, pero 1000 
años en el pasado. Su nombre venía 
de unos huevos mágicos recogidos por 
un terrible ogro llamado Ogrest cuya 
historia personal marca el argumento 
de ambos juegos. Ambos juegos 
siguen estando activos hoy en día, ¡así 
que siempre puedes probar los dos y 
ver cuál prefieres! Además, puedes 
jugar a los dos de manera gratuita 
(aunque con limitaciones en las cosas 
que puedes hacer con tu personaje)... 
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Está a punto de llegar a las pantallas de cine la tercera aventura 









de Iron Man. En esta ocasión, el Vengador Blindado se las ve con e 


un enemigo realmente pérfido: ¡el temido Mandarín! 


La tercera aventura de Iron Man enfrenta al 
Vengador Dorado a un enemigo doble: por 
un lado toda su vida, y también la de Tony 
Stark, se verá sacudida por una serie de in- 
esperados acontecimientos que le dejan in- 
defenso ante la adversidad. Todo tiene que 
ver con una misteriosa creación de nombre 
clave Extremis: se trata de una especie de 
virus que transforma por completo a quien 
lo recibe, proporcionándole habilidades so- 
brehumanas. 

Por otro lado, Iron Man también tendrá que 
vérselas con el Mandarín, un pérfido villa- 
no decidido a dominar el mundo (¡como 
casi todos los villanos!), y que no tiene re- 
paros en utilizar Extremis para alcanzar sus 















siniestros propósitos. El Hombre de 
Hierro deberá frustrar sus planes, para 
lo cual, aunque no contará con la ayu- 
da de los Vengadores, sí que tendrá 
a su lado a su inseparable amigo Jim 
Rhodes, enfundado en la armadura 
de Iron Patriot, y también a su que- 
rida Pepper Potts, que le aportará la 
dosis de sentido común que a veces 
le falta a Tony Stark. 

¿El resultado de esta trama doble? 
Pues una película auténticamente 
espectacular, repleta de acción por 
los cuatro costados y con enemigos 
(y amigos) auténticamente inolvi- 
dables. 








James Rhodes es uno de los mejores ami- 


gos de Tony Stark. Aunque ya salía en 
, en esta ocasión estrena nue- 


va armadura, y también nuevo nombre: 
la nueva identidad de Rhodes se conoce 
como Iron Patriot... ¡y 85 casi tan pode- 
roso como el mismísimo Iron Man! 









El Mandarín es el siniestro director de 
una organización criminal conocida 
como Los Diez Anillos. Es UN enemigo 
terrible, con un poder que temen mu- 
chos gobiernos... Y también uno de los 
rivales más habituales de Iron Man en 
los cómics de Marvel. ¡Cuidado con él! 





El fundador de los laboratorios AIM es 
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un hombre tan dominado por sus im- 
pulsos como el mismísimo Tony Stark. 
También es la mano derecha del Man- 
darín, y conoce bien el virus Extremis 
y cómo usarlo de manera letalmente 
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Después de 20 años, los Power Rangers siguen entreteniendo a los espectadores con sus acrobático 
combates y sus trajes de colores. ¡Diversión pura y dura! 


Una nueva generación de Rangers tienen la gran responsabili- 
dad de proteger la paz del planeta. Ellos son Jayden (Ranger 
rojo), Kevin (Ranger azul), Mia (Ranger amarilla), Emily (Ranger 
Rosa) y Mike (Ranger verde), cinco jóvenes que aprenden todas 
las claves de los místicos símbolos del poder samurái. Gracias 
a ello, son capaces de controlar los diferentes elementos de la 
naturaleza (fuego, agua, bosque, tierra y luz) y también de rea- 
lizar ataques increíbles en su batalla diaria contra los enemigos 
de la humanidad. Y como estás a punto de de descubrir, dichos 
enemigos pueden ser muy, muy persistentes... 


La aparición de una amenaza para el planeta obliga a reunir a 
cinco elegidos para seguir la línea de los Rangers, guerreros « 
luchan por preservar la paz en la Tierra. El nuevo enemigo. e: 
maestro Xandred, señor del mundo de las tinieblas. Obsesioné 
con someter a los humanos, envía a sus esbirros a causar el ca 
pero una y otra vez se entrometen los Power Rangers. Entrenal 
en las artes marciales, no solo son expertos en la lucha cuerp 
cuerpo, también poseen armas personalizadas y, claro, sus Zo 
animales, con los que pueden combinarse y formar enormes 
bots. ¡La lucha solo puede acabar en victoria! 
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lba para nadador olímpico, pero 
la llamada de los Rangers le hizo 
cambiar sus objetivos en la vida. 
Siempre está alegre y le encanta 
hacer cosas nuevas. Ahora bien, 
también es disciplinado y sabe 
mantener las formas. Gracias a su 
capacidad inventiva, se encarga 
de crear nuevas formaciones de 
ataque. Su Zord es el dragón. 


El típico chico rebelde que pre- 
fiere ir a su aire antes que hacer 
PR UE O 
ocasiona algunos problemas en 
el grupo y roces con los demás. 
Demasiado impulsivo para una 
batalla tan complicada. Pero en el 
fondo tiene buen corazón y sacri- 
EEN UTA E EN 
pañeros. Su Zord es el oso. 


Se comporta como la hermana 
mayor del grupo. Cuando necesi- 
tan un consejo, ánimos o un abra- 
zo, ella está ahí para darles apo- 
yo. Tiene una gran sensibilidad. 
Emily la considera su modelo a 
seguir. Salvo en la cocina, porque 
lucha como una auténtica guerre- 
ra, pero cocinar se le da fatal. Su 
Zord es la tortuga. 
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Esta chica dulce llega a la ciudad 
desde el campo, donde deja atrás 
a su familia. Por eso al principio 
se muestra un poco tímida y con 
falta de confianza en sí misma. 
No ha tenido preparación de com- 
bate, así que siente que no da la 
talla. Sin embargo, con mucho es- 
fuerzo y tesón, logra ponerse a su 
altura. Su Zord es el simio. 






AER delo lo 
lo que quieres saber de 


POWER RANGERS 
SARNA 


en la revista oficial! 
¡Con dos pósters 
y 10 páginas de cómic 
en cada número! 


























CARTOONNETWORK.ES 


Los Caballeros Jedi más poderosos del universo vuelven a vivir las más grandes aventuras en la 
quinta temporada de Clone Wars, recién estrenada en Cartoon Network. ¿Te la vas a perder? 


La lucha entre el lado oscuro y los Caballeros Jedi sigue sin de- 
cantarse de uno u otro lado. Y en esta quinta temporada de 
Clone Wars, que probablemente será la última de la serie, esa 
lucha es más acérrima que nunca. Mientras Anakin Skywalker 
y Obi Wan Kenobi colaboran activamente con la causa rebel- 
de, Ahsoka, la aprendiza de Anakin, tiene que convertirse en 
maestra a la fuerza y descubre que enseñar algo puede ser 
mucho más complicado que aprenderlo. Por si todo eso fuera 
poco, el droide R2-D2 también debe intervenir en el conflicto, 
infiltrándose con un grupo de droides tras las filas enemigas 
para intentar decantar la balanza del lado rebelde. 


A lo largo de toda la temporada, todas estas subtramas irán 
avanzando y precipitándose hasta un espectacular final en el 
que puede estar en juego el destino de toda la galaxia. Jedi, 


Sith, droides, cazarrecompensas, alienígenas... ¡MÁS STAR IN A 


Probablemente la quinta será la última 
temporada de Clone Wars. ¡Pero tran- 
quilo, fan de Star Wars! Tu saga favori- 
ta pronto crecerá un poco más, y de la 
mejor manera: ¡con una nueva trilogía 
de películas que se empezarán a estre- 
nar a partir de 2015! Los episodios VII, 
VIII y IX aún no tienen título oficial, pero 
está prácticamente asegurado el regre- 
so de leyendas como Han Solo o Luke 
Skywalker. ¡Y mientras llega ese mo- 
mento, siempre puedes pasar el rato con 
Angry Birds: Star Wars! 
























- Con el permiso de Hora de aventuras, El asombroso 
- mundo de Gumball es la serie más chalada de la te- 
- levisión. No podía ser de otra forma teniendo como 
protagonista un gato azul que se define a sí mismo 
como un “fenómeno” y que dice que quiere pro- 
- barlo todo al menos una vez en la vida. Si a eso le 
- añadimos que sus compañeros son igual de 
chalados, ¡la diversión está servida! De he- 
Cho está servida por partida doble: por un 
lado acaban de estrenarse en el canal Boing 
los episodios de la segunda temporada de la 
- serie, en la que entre otras cosas Gumball se 
- convertirá en caballero andante y luchará a 
- muerte por el mando a distancia de la tele. 
Y si no tienes suficiente con esto, en Cartoon 
¡Network también se ha estrenado la tercera tem- 
- porada, en la que Gumball busca la paz alejándose 
- de la televisión y los videojuegos... ¿para siempre? 
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¡LLEGA MATT HATTER 
CHRONICLES! 


¡SIGUE 
EL CÓDIGO! 


Ae: 
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Matt es un chico de 13 años con una insaciable 
curiosidad y sed de aventuras. Un día descu- 
bre por casualidad que su familia guarda una 
dimensión secreta conocida como el “Mul- 
tiverso”. Matt pronto se embarcará en una 
increíble misión en la que deberá rescatar a 
su abuelo, convirtiéndose en el nuevo héroe 
Hatter. Junto con sus amigos Roxie y Gómez, 
Matt no solo deberán salvar a su abuelo, sino 





también todo el Multiverso, de la amenaza 
de los más famosos villanos de película que 
han escapado del celuloide y que ahora están 
controlados por el maléfico Lord Tenoroc. 
Ese es el trepidante argumento de Matt Hat- 
ter Chronicles, serie que se estrenó en el Ca- 
nal Panda el pasado 1 de abril, y que puedes 
ver de lunes a viernes a las 14:30. ¡Ah, y los 
fines de semana tienes ración doble! 


¿PÁIDA Ss 
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¡3D SIN 
TNT 


La serie Matt Hatter Chro- 
nicles consigue lo que pare- 
cía imposible: ¡un efecto 3D 
en televisión sin necesidad 
de ponerte ningunas gafas! 
La serie hace uso de las más 
avanzadas tecnologías en 
CG! (gráficos por ordena- 
dor) para lograr dicho efec- 
to. ¡Echale un vistazo para 
comprobarlo! 
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de emprender,su:salt: 


Nunca se es demasiado joven para lograr una hazaña. 
Y si no que se lo digan al noruego Marcus Kleve- 
land, que con solo 13 años logró en el atleta más joven 
del mundo en conseguir un Triple Cork, o lo que es 
lo mismo, un triple salto mortal hacia atrás. 


, dijo tras el salto Marcus, que ya 
hacía dobles saltos con solo 11 añitos. Alucinante, ¿ver- 
dad? Ya lo sabes, si realmente sientes pasión por alguna 
actividad, no cejes en tu empeño... ¡tú podrías ser el 
nuevo Marcus Kleveland! 
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¡Prueba'superada!¡Con 
solo;13'años, este joven 
noruego ha hecho historia. 
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DEPORTE 


Marcus lleva practicando el snowboard desde que tenía 
tres años en su pueblo natal de Dombás, en Noruega. 













, 


dijo en referencia al primer snowboarder que hizo el 
triple mortal en 2010. Marcus se pasó mucho tiempo 
practicando y, tras un par de intentos fallidos el año 
pasado, por fin alcanzó el éxito hace unos meses. 

El snowboard es la pasión de Marcus, cuyos padres nun- 
ca han interferido en su hobby. 


, afirma el joven. 
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UTE E ET 
MotoGP; el otro, el campeón 
de Moto2 que se estrena 
MERECEN ER 

a de motociclismo. 

Juién lo hará mejor 


2013 YZR=-MI 


Cuenta con una cilindrada de 998 cc, 
una potencia de 182 Cv y un 
depósito de 18 litros. Más 
allá del azul eléctrico que 
domina ahora su aspecto, la 
moto del campeón apenas 

ha variado respecto a la 
usada el año pasado. Solo 
pequeños retoques en la 
mecánica para que Loren- 

zo se sienta cómodo des- 

de la primera carrera y 


pueda pisar a fondo. 
Y e ? 


_ dS SABÍAS QUÉ. - D- 


cl lema da sua: secar 15 años. Fue 


+ Tuvo muchos « 





Jorge Lorenzo Guerrero 


4 de mayo de 1987 
(Palma de Mallorca) 


Yamaha Factory Racing 
| RO: 99 
2002 
Campeón de 250cc 
al Moto2) en 2006 
y 2007, campeón de MotoGP 
en 2010 y 2012 
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NOMBRE: 
Marc Márquez Alenta 

FECHA Y LUGAR DE NACIMIENTO: 
17 de febrero de 1993 
(Cervera, Lérida) 


HONDA RCEZIZ3V 


Su cilindrada alcanza los 1000 

cc, tiene una potencia de casi  ¿4¿h ¡ 
' N : a EQUIPO: 

250 Cv y un depósito de 21 li- Ay R ala e MotoGP 

tros. Respecto a la temporada Es > | pea ARES SU 

pasada, se ha renovado el diseño La . NUMERO: 93 

de la moto más que las pres- ÁS 1 4 DEBUT: 2008 

taciones. Al fin y al cabo, es AE ” AS ' PALMARÉS: Campeón de 

difícil mejorar una mecáni- HQ, 4 << 125cc (actual Moto3) en 2010, 


ca impecable. Tanto como . 
le gusta a Márquez la velo- campeón de Moto2 en 2012 


cidad, podrá arriesgar en las 
curvas de una forma mu- 
cho más segura. 


FICHA 
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ATEN 'R vE...* 

¿SABIASIQ 

e Comenzó participando en carreras de enduro, una competición 
a medio camino entre el trial y el motocross. 

eSu director de equipo es el ex piloto Emilio Alzamora, ilerdense 
como él, desde el Campeonato de España de Velocidad de 2007. 

e Corre con el número 93 en referencia al año de su nacimiento. 
Anteriormente corría con el 35. 


eEs el piloto español más joven en haber conseguido un campeonato 
mundial: fue campeón de 125cc con solo 17 años y 263 días. 


LAS 24 HORAS DE LE MANS 


FECHA: junio 

CIRCUITO: La Sarthe 
LUGAR: Le Mans (Francia) 
TIPO DEPRUEBA: resistencia 


Como su nombre indica, consiste en pilotar durante 24 horas seguidas 
y recorrer el máximo de distancia posible. ¡Aunque el solo hecho de 
completar el día al volante ya es todo un logro! El circuito de La Sarthe 
tiene una longitud de 13,629 km y cada año se llena de decenas de 
pilotos de coches y también de motos que se apuntan a un reto 
rodeado de un halo de leyenda. Más allá de la gloria y prestigio 
que alcanzan los pilotos, esta prueba también sirve como banco 
de pruebas para que los constructores mejoren las prestaciones de 
sus máquinas. Pese a que el constructor más laureado es Porsche, 
con 16 victorias, en los últimos años se han repartido las victorias 


Audi y Peugeot. 


FECHA: mayo 

CIRCUITO: Indianapolis Motor Speedway 
LUGAR: Indianápolis (Estados Unidos) 
TIPO DEPRUEBA: velocidad 


La Indy 500, como se la conoce popularmente, na- 
ció en 1911, ¡hace ya más de- un siglo! Está con- 
siderada la carrera de velocidad más emocionante 
del mundo, en buena parte porque el circuito tiene 
solo 2,5 millas de longitud, o lo que es lo mismo... 
¡apenas 4 kilómetros! Eso significa que 

hay que dar la friolera de 200 vueltas 

para completar la prueba. Imagínate 

lo que supone en un circuito tan cor- 

to: un puñado de coches pisando a 

fondo y tomando las curvas a máxima 

velocidad una vez tras otra. ¡La velo- 

cidad media supera los 200 km/h, casi 

nada! Hasta mediados de los 90, casi 

todos los pilotos vencedores habían 

sido estadounidenses, pero desde en- 

tonces cada vez hay más participantes 

extranjeros. 





EL GRAN PREMIO 





DEMÓNACO 


FECHA: mayo le 

CIRCUITO: ciudad de Mónaco 

LUGAR: Mónaco (Principado de Mónaco) 
TIPO DEPRUEBA: velocidad 




































Los escándalos de la familia real monegasca y los cam- 
bios de gustos de la jet-set puede que hayan hecho per- 
der glamour a esta gran cita de Fórmula 1. Además, su 
mayor encanto ha sido copiado por otras pruebas, como 
el Gran Premio de Europa, que se celebra en Valencia. 
Aun así, Mónaco continua siendo especial. No solo el 
principado se llena de celebridades, tanto artistas como 
habituales de la prensa rosa, sino que sus calles se pre- 
paran para el espectáculo... ¡porque se trata de un cir- 
cuito urbano! Así es, las calles de la capital quedan cor- 
tadas al tráfico y los bólidos se adueñan de cada recta y 
de cada curva. ¡Ver pasar a una velocidad endiablada a 
los monoplazas es una experiencia increíble! 
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julio 
Mazda Raceway Laguna Seca 
California (Estados Unidos) 
velocidad 


Es el circuito mítico de Estados Unidos, que alberga 
carreras de muchos y variados campeonatos desde su 
apertura en 1957. Entre ellos destaca el Gran Premio 

de Estados Unidos de motociclismo. Resulta curioso porque, desde 
que volvió a celebrarse en 2005, solo se corre la categoría reina, 
Moto GP. Estamos ante un circuito muy corto, de apenas 3,6 km de 
longitud, cuyo principal atractivo reside en “el sacacorchos”. Ver 
pasar a los pilotos por esa doble curva en bajada que recuerda a la 
forma de este utensilio mientras tratan de adelantarse es uno de 
los momentos más emocionantes que se pueden vivir en una prue- 
ba de motos. ¡Ahí se decide a menudo el vencedor de la prueba! 


enero 
Sudamérica 
velocidad y resistencia 


Quizás te suene más por su antiguo nombre, el París- 
Dakar. Desde 1979 hasta 2007, se conocía de esta 
manera, aunque no siempre tenía su salida en la 
capital francesa. Estaba considerada la gran carrera de 
aventuras del mundo, puesto que atravesaba las grandes 
llanuras desérticas de África. En la actualidad, la carrera 
ha cambiado de continente y sus etapas se llevan a 
cabo en varios países sudamericanos, como Perú, Chile 
y Argentina. Si el Rally Dakar fascina tanto se debe a 
que conjuga la capacidad de resistencia del piloto y su 
coche en un terreno hostil, así como la velocidad del 
vehículo para llegar primero a meta. Además de coches, 
participan motos, quads e incluso camiones. ¡Menudo 
panorama! 
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TIGERCAR: 


No le hace ninguna gracia 

- que Panthercar lleve la 
voz cantante. Dice a cada 

momento lo que cree que 

- el grupo debería hacer 

- yesolo lleva a discutir 

con su gran rival. 
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PA TA GrorFE TRUCK: 


Prefiere ir a su aire, pero 
ante este accidente pone un 
poco de paz entre Tigercar y 
Panthercar. Sabe que deben 
trabajar unidos para sobrevivir 
al terrible clima del Himalaya. 


LABORATORIO: 


El profesor Darwin y sus colegas 

científicos mandan un equipo de 

salvamento nada más conocer 

la noticia del accidente. Como la 

fuerte ventisca les impide ver lo 
Í que sucede, están nerviosos ante 
A. la inesperada situación. 
















MOTORMIEDAR: 


Lejos d 





en todas sus decisi 
Cree que él es el | 





na flota de helicópteros tras- A AN rs 
lada a los Carnimalz hasta su 
siguiente destino: China. ¡Un 


tramo desconocido de la gran muralla : PANTHERCAR: 
a * 


será el escenario de la próxima y apa- 4 | 07 
sionante carrera de los coches con alma ¡Quiere llegar a su destino cuanto 


animal! Pero a su paso por la cordillera antes. Bastante tiene con 


ss 








del Himalaya, las condiciones climatoló- a aguantar al resto del 
gicas empeoran de repente. Una fuerte grupo como para 
ventisca azota la zona nepalí y provoca que Tigercar se 
el aterrizaje forzoso de uno de los heli- ; oponga a sus 
cópteros. ¿Qué pasará con los Carnimalz , ideas. Poco a poco 
a bordo? seva poniendo 
más nervioso... 
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A LOS CARNIMALZ LES 
AGUARDA UNA NUEVA 
PRUEBA. UN SECTOR 

APARTADO DE LA GRAN 


MURALLA CHINA SERÁ ESTA 

VEZ EL CIRCUITO. ¿QUIEN 

DE ELLOS SE IMPONDRÁ Ñ 
EN ESTE TERRENO DE ROCA? N 
























EN ESTOS MOMENTOS, 
HELICOPTEROS PRIVADOS 
DE CREECKO CONDUCEN 
A LOS CARNIMALZ HASTA 
EL LUGAR DE LA CARRERA. 
SIN EMBARGO, LAS DURAS 
CONDICIONES CLIMÁTICAS 
ESTÁN RETRASANDO 
LA LLEGADA... 


TE ENTIENDO. 
LA VISIBILIDAD ES 
VOLAR CON MÍNIMA Y LOS DEMÁS 
VENTISCA! NOS HAN DEJADO 


SS YO O ESTO 


7 | : A DÉJAME EN PAZ, 
PS — Vida IZ Y PANTHERCAR... 


Y ¿TIENES MIEDO, 
VALIENTE? 





íNNGH...! ¡CUESTA 
MANTENER EL EQUILIBRIO 
CON ESTOS GOLPES 
DE VIENTO! 


¡NOS MOVEMOS YY 
MUCHO! 









PARA ESQUIVAR LAS MONTAÑAS, EL 
HELICOPTERO TRANSPORTADOR SE VE 
OBLIGADO A ASCENDER. CUANTO MÁS 
ALTO, MÁS FUERTE ES LA VENTISCA. 





¡ATENCIÓN! 
¡LOS PILOTOS 
HAN PERDIDO EL 
EQUILIBRIO VEL 
HELICÓPTERO! 


¡TEN CUIDADO, 
TIGERCAR! 


¡PERDONE 
USTED! 


¡POR TODOS 
LOS DIABLOS! NN 
¡HA ESTALLADO 
LA HÉLICE 
IZQUIERDA! 


HAY QUE HACER 
UN ATERRIZAJE 
DE EMERGENCIA 

¡ALLÁ VOY! 


Y DE ESA MANERA, 
SIETE CARNIMALZ QUEDAN... 





MIENTRAS TANTO, EN EL LABORATORIO, 
El PROFESOR DARWIN Y SUS AYUDANTES 
COUSTEAU Y HONDA ESTÁN REUNIDOS. 





ASÍ PUES, 
NO PODEMOS 
CONSIDERAR 
ESTOS DATOS 


DEFINITIVOS. 


EN CUALQUIER 
CASO, ES UN BUEN 


¿LA ALARMA 
DE EMERGENCIA 
DE NIVEL 1? 


¿QUÉ HABRÁ 
SUCEDIDO PARA 
QUE SALTE? 





DEBATEN ACERCA DE LOS PRIMEROS 
RESULTADOS DEL PROYECTO CARNIMALZ... 
¿PODRÁN EXTRAER ALGUNA CONCLUSION? 


LOS CARNIMALZ 
ESTÁN RESPONDIENDO 
BIEN POR AHORA. 


su ACTITUD 
ANIMAL ES 
COHERENTE. 


EN CUANTO A 
sus PRESTACIONES. 
TAMBIÉN ALCANZAN 
EL NIVEL INICIAL 
PREVISTO, YA 


¡RÁPIDO! 
¡VAMOS A LA SALA 
DE CONTROL B-2! 


¿HEMOS 
PERDIDO UNO DE 
LOS HELICÓPTEROS QUE 
TRANSPORTABAN A LOS 
CARNIMALZ!/? ¿¡CÓMO 
ES POSIBLE!? 


ESTOY ACTIVANDVO 
LA CÁMARA SATÉLITE, 
EN UNOS SEGUNDOS 

SABREMOS QUÉ 
HA SUCEDIDO. 


PARECE SER QUE 
LAS MALAS CONDICIONES 
CLIMATOLÓGICAS AL PASO 
POR EL HIMALAYA HAN 
SIDO LA CAUSA DEL 
ACCIDENTE. 


¡OH, OH! ME 
TEMO QUE TENEMOS 
UN GRAVE PROBLEMA, 

COMPAÑEROS... 


ESAS MISMAS 
MALAS CONDICIONES 
CLIMATOLÓGICAS... ¡NOS 
IMPIDEN VER CON CLARIDAD 
QUÉ OCURRE CON LOS 
CARNIMALZ PERDIDOS! 


¡HAY QUE 
MANDAR UN EQUIPO 
DE RESCATE ANTES 

DE QUE SEA DEMA- 
SIADO TARDE! 


CONFTRMADO 
QUE EL RESTO 
DE HELICÓPTEROS 
HAN LLEGADO 
A DESTINO. 


ATENCIÓN 
YA RECIBIM 
IMÁGENES 
DEL LUGAR 
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SERÁ MEJOR 
¡QUÉ ALEJARNOS, NO SEA 
VENTISCA MÁS | QUE EL HELICOPTERO 


HORRIBLE! ARRAY EXPLOTE... 


NO DEBEMOS DE ESTAR Ha | - — XD ¿ 
MUY LEJOS DE NUESTRO ASS Pa AE BUENA IDEA, 
DESTINO, ¿NO? E SIS dis > LARGUTRUCHA. 


DI ER Y» — 
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POR LO QUE 
VEO, ESTAMOS 
A UNOS 120 KM 

DE NUESTRO 

DESTINO. 


ASÍ QUE SOLO 


120 KM, ¿EH? 


MUY BIEN. 
VA, ID PISANDO 
EL ACELERADOR. : 

¿ESTÁS LOCO? 
ES MEJOR ESPERAR 

A QUE VENGAN A 

RESCATARNOS. 












ESTOY CON 
TIGERCAR. ¡SEGURO 
QUE YA VIENEN DE 






¡TONTERÍAS! 
TARDARÁN DEMASIADO 
EN LLEGAR. ADEMÁS, NOS 
VALEMOS POR NOSOTROS 
MISMOS. 


ES ARRIESGADO 
VAGAR POR 
LA MONTAÑA CON 
ESTA VENTISCA. 


PANTHERCAR 
SABE DE LO 
QUE HABLA, 
SIGÁMOSLE. 





ESTÁ CAYENDO 
UNA BUENA. ST NOS 
QUEDAMOS AQUÍ, ACABA- 
REMOS SEPULTADOS 
POR LA NIEVE... 


NO SERÉ YO 
QUIEN LO COMPRUEBE, 
ESO LO TENGO 
CLARO. 


ES... ¡ESPERA! 
¡DEBEMOS PERMANECER 


UNIDOS! ¡NOSOTROS 
TAMBIÉN VAMOS! 


PODREMOS 
RESISTIR UN BUEN 
RATO, DIGO YO. 





VIGILAD 
POR DÓNDE 
PISAIS. SI 
RESBALAIS 

ESTÁIS 
PERDIDOS. 


DEJAROS 
DE TONTERÍAS 
Y SIGAMOS VDE 

UNA VEZ. 


JUNTOS, LOS CARNIMALZ AVANZAN POR 
PELIGROSOS CAMINOS MONTANOSOS. 


NO HACE FALTA 
QUE NOS LO DIGAS, 
BUFFALO TRUCK, 


¿EH? 
¡OH, OH! 
¡QUE ME 
LA PEGO! 


¡ADIÓS, 


MUNDO ABBY 4 + A 
> IS: v, AL VER A TURBOZEBRA 


A PUNTO DE CAER AL 
VACIO, ¡GIRAFFE TRUCK 
CORRE EN SU AYUDA! 


¿PERO QUE 
RAYOS HACE? / 


¿ESTÁS BIEN? DEBES 
TENER CUIDADO. 


GRA... GRACIAS, 
ME HAS SALVADO 
EN EL ÚLTIMO 
SUSPIRO... 


NO TAN RÁPIDO, 
PANTHERCAR. ESPEREMOS 
A QUE TURBOZEBRA SE RTANTE 
Q RECUPERE DEL SUSTO. NO ES CUÁNDO 
; EA SEGUIMOS, SINO 


HACIA DÓNDE... | 


MIRAD AQUÍ 
DELANTE... 

















FRENTE AL GRUPO DE CARNIMALZ SE ALZA 
UNA ENORME MONTANA QUE, EN SU FALDA, 
MUESTRA LA ENTRADA A UNA CUEVA. 





TENEMOS UNA 
GRUTA JUSTO DELAN- 
TE DE NUESTRAS 
RUEDAS. 












ES POSIBLE 
QUE LLEGUE HASTA 













EL OTRO LADO DE EN A SABER 
LA MONTAÑA. ADÓNDE LLEVA 
¡ 7 ESA CUEVA... 











4 
> ES DEMASIADO 
ARRIESGADVO. 


MEJOR RODEEMOS 
LA MONTAÑA. 





CON LA QUE ESTÁ 
CAYENDO, VAYAMOS 
POR LA GRUTA. 










ATRAVESAR 
UNA CUEVA 
DESCONOCIDA... 









...O SEGUTR 
AVANZANDO BAJO 
LA NIEVE... 










¡MÁS VALE 
MALO CONOCIDO 
QUE BUENO POR 
CONOCER! 









¡HAY QUE 
CRUZAR LA MONTAÑA 
A TRAVES DE LA 








¡TE DIGO QUE 
ES PELIGROSO! 
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El libro mágico Da 
AJESCANEIDE 
novela negra 
El ninja más famoso 
del anime vuelve a 
la plena acción 





a a 


Donkeyly¡Di 


OISHN IIA lalalo 





by J.K. Rowling 





Pobttermore llega a Sony PS3 


Pottermore, la red social inspirada en el universo Harry Potter, se ha in- 
tegrado en PS3 a través de PlayStation Home. Esta comunidad online, y 
gratuita, te permitirá revivir los momentos más emocionantes del famoso 
niño mago, así como ingresar en una de las cuatro casas de Hogwarts y 
ganar puntos jugando a los distintos minijuegos que se irán proponiendo. 
Para acceder a contenido adicional interactivo, solo necesitarás vincular tu 
cuenta de Sony con la de Pottermore. 

Además, podrás comprar una mascota a elegir entre distintas clases de bú- 
hos, gatos y sapos y vestir tu avatar con distintos uniformes. 


Lords of Foobball, el simulador 
de futbolista, ya en Steam 


Desde el pasado 5 de abril ya puedes descargar en tu PC a través de 
Steam, y por un precio de 24,99 euros, Lords of Football. Se trata de 
un simulador de vida de fútbol en el que tendrás que controlar dentro 
y fuera de los terrenos de juego a tu plantilla. Además de participar en 
los entrenamientos y partidos, también podrás manejar a tu jugador 
en su día a día fuera del campo, influyendo en todos los aspectos de 
su vida. 
















UNDERCOVER 
QUATZEERTEO 


LEGO City Undercover: The. 
Chase Begins ya está disponibl 
para 3DS 


La precuela de Lego City Undercover para Wii U, disponib 
desde el pasado 27 de marzo, ya está a la venta para 3DS. E 
LEGO City Undercover: The Chase Begins te pondrás en la pi 
de Chase McCain en su primer caso como policía de LEGO Cit 
Explora la ciudad, usa disfraces para conseguir habilidades e 
peciales y lucha contra la delincuencia que asola las calles « 
la ciudad mientras intentas por todos los medios poner ent 
rejas al capo del crimen, Rex Fury. 





One Piece Pirate Warriors 
conbará con una edición 
coleccionista 





El próximo mes de agosto saldrá a la venta la nueva aventura p 
tagonizada por Luffy y el resto de miembros de la tripulación 
Sombrero de Paja. El título estará disponible en una edición nor1 
que solo incluirá el juego, así como en una edición coleccionista « 
además de incluir el juego vendrá con una figura exclusiva de Li 
de 14 centímetros. 

El juego ya se puede reservar, tanto en edición normal como col 
cionista, a través de la página web www.onepiece-game.com. Co 
regalo por reservar el juego, recibirás contenido extra exclusivo « 
será revelado próximamente. 


Marvel Heroes concreta 
su fecha de lanzamiento 





Marvel Heroes, el juego gratuito basado en el universo Marvel, ya 
tiene fecha de lanzamiento oficial tras llevar algunos meses en 
fase de prueba. El juego será accesible a partir del próximo 4 de 
junio y será completamente gratuito, aunque existirá un pack de 
personajes que se podrá comprar para conseguir inmediatamen- 
te distintos superhéroes sin tener que esperar a desbloquearlos 
durante el juego. 


Sonic Dash pasa a ser 
grabuito en dispositivos ¡OS 


Pocas semanas después de estre- 
narse en los dispositivos Apple 
Sonic Dash, el frenético juego de 
velocidad protagonizado por el fa- 
moso erizo azul pasa a ser gratui- 
to aunque existe la posibilidad de 
acceder a contenidos de pago para 
conseguir extras y bonificaciones. 
Además, el juego ha sido actualiza- 
do para mejorar pequeños errores 
e incorporar retos diarios. 








u 
Capcom ha anunciado el lanza- 
miento de Patoaventuras Remas- 
terizado, un remake en alta defini- 
ción de este clásico de las consolas 
de 8 Bits protagonizada por el Tío 
Gilito. Se trata de un plataformas 
clásico en el que los personajes 
están siendo dibujados a mano. Al 
juego se le añadirán algunas nove- 
dades como nuevas pantallas, un 
tutorial y un museo. Patoaventuras 
se estrenará este verano en Xbox 
Live Arcade, PS3 y Wii U. 








El 


para Litble Big 
la venta 





El pasado 3 de abril se puso a la venta en exclusiva para Little Big Planet Vita el 
Marvel Arcade Pack, un paquete que cuenta con tres juegos, cada uno con sus 
propias características y cuyo precio es de 4,99 euros. 

En Hero Rush debes unir fuerzas con tus héroes Marvel favoritos e intentar 
sobrevivir todo el tiempo posible. En Avengers: Sin Salida, guías a varios per- 
sonajes a través de un laberinto lleno de trampas. Y finalmente, en SHIELD: 
Interceptor, tienes que acabar con la invasión de Chitauri. El pack además in- 
cluye elementos de creación desbloqueables, entre ellos más de 100 nuevas 
pegatinas, adornos, efectos de sonido y tres nuevas pista de música. 


Etrian Odyssey IV: Legends of the 
Titan se estrena en 3DS esbe verano 


Ay JAN 
O ES 





Atlus y NIS América se han asociado para publicar en el territorio europeo 
Etrian Odissey IV: Legends of the Titan este verano. El juego se trata de un 
RPG en primera persona con mazmorras en 3D cuya duración oscilará al- 
rededor de las 30 horas. El título estará disponible tanto en formato físico 
en tiendas, como su versión digital descargable en Nintendo eShop. Un par 
de semanas antes de que el juego salga a la venta, se podrá descargar una 
demo que incluirá dos mazmorras. 


Epic Mickey 2, 
disponible para PS 
Vita el próximo 
mes de junio 


Junio es el mes elegido para el lanzamiento 
de Epic Mickey 2: El Retorno de Dos Hé- 
roes. El desarrollo del juego corre a car- 
go de Sony e incluirá juego cooperativo 
para dos jugadores a través de Wi-Fi Ñ 










control táctil. A diferencia de la ver- 

sión de 3DS, esta entrega será idéntica 
a las versiones de sobremesa, aunque 
contará con su propio sistema de con- 
troles adaptado a las peculiaridades de la PS 
Vita. 


uigl ha 
l Í tardado 
! ») más de 
"0 10 años en volver a coger 
las riendas de un videojuego, 
ya que la última vez fue con 
ws Luig's Mansion, el primer 
Mm” título que apareció para 
UN. Game Cube. La espera 
ha merecido la pena: 
Luigi's Mansion 2 es 
uno de esos títulos que 
no puede faltar en tu 
colección. 























A priori, la historia 
lk es bastante típica: 
Luigi debe recupe- 
rar los fragmentos 
de la Luna Oscura 
que el rey Boo ha 
desperdigado por 
distintas  mansio- 
nes para que su amigo 
el Profesor Fesor 
pueda continuar 










con sus experimentos. A partir 
de ese momento, Luigi tiene 
por delante cinco mansiones 
que deberá explorar mientras 
se dedica a cazar los fantasmas 
que habitan en ellas y descubre 
los secretos que se encuentran 
en cada una de las estancias. 
Superar las misiones que se te 
encargarán en cada misión no 
te resultará complejo, salvo por 
algunos puzles que te manten- 
drán un buen rato dando vueltas 
por la habitación buscando la 
solución. 


“UN CONTINUO DESAFÍO 


Completar el juego principal te 
llevará bastantes-horas que se 
alargarán al rejugar las distin- 
tas fases para capturar todos los 
Boos y encontrar las distintas 
joyas que se esconden en las 
mansiones. Además, al superar 
la primera mansión, desblo- 
quearás la Torre de los Desafíos, 
que es el nombre que recibe 
el modo multijugador. En este 
modo pueden jugar hasta cua- 


0014 










ANÁLISIS 


Investiga a fondo: 
Puede que en 
alguna habitación 
te quedes sin saber 
qué hacer. En este 
ES 
probar suerte con 
cada uno de los 
elementos que te 
rodean: ventila- 
dores, alfombras, 
paredes... 


LUIGI'S MANSION 2 


Puzles y acción para 3DS 


Disponible desde el 27 de marzo 


1-2 jugadores 45,95 € Nintendo 


Luigi demuestra una vez más que es capaz 
de protagonizar una aventura tan épica y 
divertida como las que suele protagonizar 
su hermano Mario. 


SÍ: 


Online: 


EE 
NO: [] 





tro jugadores de manera simul- 
tánea ya sea en online o local, 
sin ser necesario que todos 
tengan el juego en esta moda- 
lidad. El objetivo principal del 
multijugador es avanzar por las 
distintas plantas de la mansión, 
pudiendo ajustar el nivel de difi- 
cultad y el número de plantas a 
recorrer. La modalidad multiju- 
gador cuenta con tres modos de 
juego: Caza, en la que se deben 
atrapar todos los fantasmas que 
van saliendo al paso; Tiempo, 
que es una carrera contrarreloj, 
y finalmente, Ectochucho, en el 
que se deberá atrapar a todos 
los perros fantasma. 


La ambientación del juego es 
magnífica, pues está llena de 
detalles sonoros que te ayudan 
aún más a sumergirte en la his- 
toria: suelos que crujen, puertas 
que chirrían, las quejas y lamen- 









¡Hajtenido que¡crecer, 
ETE de su herm: 


ENG! a protagon 
(11,É) (MOE) aventur 









tos de Luigi... 
todo ello acom- 
pañado por una 
banda sonora 
de lo más pega- 
diza. 


Gráficamente, 
los  escena- 
rios están 


plagados de 
detalles. La 
suma de todos 
estos  ele- 
mentos 

logra 

que 

Luigi's 
Mansion 

2 sea un 
juego que 
derrocha 
carisma como 
para ser un clásico 
de 3DS. 





Acaba con los enemigos de una estancia para descubrir 


el acceso a nuevas zonas. 
































- culares: Todos los 
- combates resultan 
- espect. 

_tantoanivel 

gráfico comoen 
la variedad de 
- movimientos de 
- Cada personaje. 










ecta- 


aculares, 


o hace falta ser un gran 
entendido en manga 
para saber que Naruto 
es una de las sagas más famo- 
sas de los últimos tiempos y, 
por tanto, al igual que ocurre 
con Dragon Ball y One Piece, no 
puede faltar a su cita anual con el 
mundo de los videojuegos. 


En esta ocasión, Namco Bandai 
ha acertado de pleno y nos llega 
un fantástico juego cargado de 
acción y lucha que mantiene toda 
la esencia de la saga, además de 
ser más espectacular y emocio- 
nante que sus predecesores. Este 
nuevo título retoma la historia 











donde finalizó Naruto Shippuden: 
Ultimate Ninja Storm 2, siendo la 
Cuarta Gran Guerra Ninja su eje 
central. 


UN JUEGO REDONDO 


Su modo historia es espectacu- 
lar en todos los sentidos, tanto 
por argumento, misiones y com- 
bates como por la posibilidad 
de explorar libremente muchos 
de los escenarios a medida que 
se avanza. También es posible 
hablar con otros personajes y 
entrar en tiendas para comprar 
mejoras. 






En 
defi- 
nitiva, 
Naruto 
Shippuden: 
Ultimate Ninja 
Storm 3 es la mejor WES 
aventura de todas | 
las que ha protago- | 
nizado el famoso r 
ninja. Por tanto, site | 
gustan losjuegos de | 
lucha o eres fan de — * 
la saga, este título 
te va a proporcionar 
gran cantidad de 
horas de diversión. 























ERA E 
personajes solamente 
se pueden escuchar 
en japonés o en 
inglés, aunque tanto 
los menús como los 
diálogos están 
subtitulados en 


español. 

















NARUTO SHIPPUDEN: “ULTIMATE NINJA STORM 


Juego de lucha para PS3 y Xbox 360 


Disponible desde el 8 de marzo 









1-2 jugadores 65€ CyberConnec 


La tercera entrega de la saga Ultimate Onlin 
Ninja Storm es la más épica y variada que SÍ: 
ha aparecido hasta el momento. NO: 








ANÁLISIS 


PS3. 











Awakening 


E 








Ein EmblemPdsbutalen'3DS/combinando/aipartes 
ESWIIRDNOEaUtEb 


UN 


hrom, Príncipe de Ylisse, 

se enfrenta al mayor 

contratiempo de toda 
su vida cuando los no muer- 
tos invaden su reino y él debe 
hacerles frente. Así comienza 
Fire Emblem, que debes saber 
que es una saga que, a pesar de 
no ser mayoritaria en Europa, 
cuenta con una fiel legión de 
seguidores. 


Con el fin de llegar a un público 
más amplio y convertirse en un 
referente dentro de los RPG, la 
licencia ha aprovechado el 
_ desembarco en 3DS para 
ofrecer una entrega car- 
gada de novedades que 






Ds ¿e e 






Toda la acción 
transcurre sobre 
tableros como 
estos en los que 
tendrás que situar 
estratégicamente 
a los miembros 
de tu equipo para 
acabar con los 
enemigos. 


3 









RPG táctico para 3DS 











1-2 jugadores 39,95 € 











se en el mundo del RPG. 


| FIRE EMBLEM: AWAKENING 


Disponible desde el 19 de abril 


El nuevo episodio de la saga de rol táctico 
Fire Emblem supone un buen punto de 
partida para todo aquel que quiera iniciar- 





mantiene, no obstante, el espí- 
ritu tradicional de la serie. 


Para ser más accesible al nuevo 
público, se ha incorporado, 
además del modo tradicional, 
un modo casual cuya dificultad 
es más baja y, en caso de per- 
der a un miembro del equipo, 
este vuelve de nuevo a la vida; 
en caso de optar por jugar de 
la manera tradicional, deberás 
planear bien la estrategia, ya 
que de perder un combatiente 
no podrás contar con él a menos 
que regreses a tu última partida. 


La acción se desarrolla sobre 
un mapa en dos dimensiones 


Nintendo 


Online: 


SITES 
NO: Ml 








DN a su 


Crea tu personaj 
Personaje esco 


A Pra AAA ao 
MN a 
3 is AAA Are as 4 








que cuenta con casillas por 
las que deberás desplazar 

a tu equipo, así que tan 
solo podrás disfrutar de 
los gráficos tridimensiona- 
les en los combates. 











Si eres aficionado al rol dis- 
frutarás con este juego cuya 
dificultad es bastante ajustada, 
sobre todo en modo tradicio- 
nal. Finalizar el juego te llevará 
bastantes horas, pero por si te 
quedas con ganas, en las próxi- 
mas semanas aparecerán nue- 
vos contenidos descargables, 
algunos de ellos gratuitos, que 
aumentarán la experiencia de 
juego. 





















En los coml 
se dejan de 
los gráficos 
para ofrece 
lucha tridir 
E sional de lc 
E espectacul 













je: Nada más e 
giendo entre un 






mpe / 
: A zar, Podrás Personalizar tu 
gran variedad de Opciones 
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BIT.TRIP PRESENT... 


MUNNER 


FUTURE LEGEND OF RHYTAM ALIEN 








La saga Bit.Trip regresa al mundo de los videojuegos con un la- 
vado de cara pero manteniendo la esencia jugable de la anterior 
entrega. Bit.Trip Runner 2 sigue siendo un juego de plataformas 
en 2D en el que deberás sortear infinidad de obstáculos al ritmo 
de la música a través de sus más de 100 niveles. Es cierto que no 
inventa nada nuevo, pero es imposible no divertirse con él, y es 
que esta segunda parte es tanto o más divertida y adictiva que 


la anterior. 


IDE0-GAME 


Acción cooperativa: A lo largo de tu aventura, Spock y el Capitán Kirk 
deberán colaborar para poder seguir avanzando. 


Con motivo del estreno de la nueva peli de Star Trek, Spock y el 
Capitán Kirk vuelven a protagonizar un videojuego que servirá como 
nexo entre la anterior peli y la nueva entrega de la saga. Se trata de 
un emocionante juego de acción cooperativa, fiel a la esencia trekkie, 
en el que Spock y el Capitán Kirk deben averiguar que está ocurrien- 
do en el planeta Nuevo Vulcano. Mucha acción y sus carismáticos 


personajes convierten este juego en uno de los más interesantes 
basados en la saga. 





. 
4 


[Lo lo que puectes 
alimentar a ARA en 


NEED FOR SPEED, 





pl 


Con respecto a las otras consolas, la versión para Wii U de Need for Speed Most 
Wanted llega con un par de meses de retraso que han servido para incluir nue- 
vos vehículos e implementar nuevos modos de juego cooperativos que utilizan 
las funciones del Game Pad de Wii U. Gracias a la pantalla del mando, mientras 
tú conduces, tu compañero puede distraer a los policías que te persiguen, cam- 


biar el nivel de tráfico o controlar el ciclo día/noche. 






¿za TIGERWOODS 
| SPORTS f PG ATOUR 14 


El rey de los juegos de golf vuelve con una nota emotiva, que es la 
presencia del legendario golfista español Seve Ballesteros en porta- 
da, junto al propio Tiger Woods y a Rory Mcillroy. Como acostumbra, 
el juego tiene un nivel técnico excelente y una jugabilidad a prueba 
de bombas, e incorpora compatibilidad con Move para PS3, además 
de un jugoso nuevo modo de juego, Legends of the Majors, un modo 
leyenda que alarga la vida útil del juego exponencialmente. Impres- 
cindible si te gusta el golf. 


ANÁLISIS 








En la última Nintendo Direct celebrada 
AMENA EIA AA AT 
vuelven a la carga en el que es su primer 
título para 3DS. Se trata de un remake 
de , el 
juego de 2011 que apareció para Wii. 











DONKEY KONG COUNTRY RETURNS 3D 
Plataformas para 3DS 
A la venta el Adaptación portátil del fantástico 
24 de mayo juego de plataformas que apareció en 
Wii a finales de 2010. 


Monster Games 


1-2 jugadores 


AVANCE 








hh lggs, detective pri- 
Y vado, se enfrenta a 
0 A) su caso más compli- 
MP cado cuando Humpty 
-— Dumpty, su mejor amigo, apa- 
rece asesinado y él es el princi- 
- pal sospechoso. A partir de ese 
momento, Diggs deberá elaborar 





culpable y limpiar su reputación. 
Para ello, necesitará recorrer las 
calles de Library City en busca 
de pistas y resolviendo con 
éxito todos los misterios que 
se irán cruzando en su camino. 
¿Eres capaz de ayudar a Diggs 
para llegar hasta el fondo del 


piar su nombre, deberás usar tu 
Wonderbook, que deberás tocar, 
girar, inclinar, frotar e incluso 
hablar con él para seguir avan- 
zando en la investigación por 
todas las calles de Library City. 
Cada zona de la ciudad se des- 
pliega y cobra vida al girar cada 

















A plan para atrapar al verdadero misterio? Para ayudarle a lim- página de tu libro. 


dias. e 


4d «to irán apareciendo nuevos casos que 
¿Quién ha sido?: En tu periplo irán apareciendo nuevos coses 7 
deberás resolver con el fin de ganarte de nuevo u buena reputació | 









'“WONDERBOOK: DIGGS DETECTIVE PRIVA! 


Libro interactivo para PS3 


Tanto el diseño de personajes como la forma en 
que están narrados los eventos y la mecánica de 
juego están inspirados en los grandes clásicos 
del cine policíaco y no te será difícil descubrir 
todos los detalles basados en el género, como 
por ejemplo los sicarios del malo muy malo, que 
tienen mucha fuerza pero poca inteligencia, 
los callejones oscuros, o la cantante del local 
nocturno más famoso de la ciudad que sabe más 
de la aue cuenta. 


El segundo título en aprovechar las 
posibilidades de Wonderbook ofrece 
una mezcla atractiva de humor y cine 
Sony negro. 


31 de mayo de 2013 


1 jugador 


Ps3 Í AVANCE | 






usar a sus fieles lacayos, los alienígenas de 
tres ojos, para sus oscuros fines en la habi- 
tación de Andy. Tu deber será, encarnando a 
Buzz Lightyear, derribar los distintos casti- 
llos, formados por piezas de construcción, a 
pelotazos. La mecánica de juego es similar a la 
de Angry Birds, con el añadido de contar con 
los carismáticos personajes y escenarios de la 


saga Toy Story. 


$5 mM A - e El malvado emperador Zurg ha comenzado a 
1T- 





Encuentra el dinero, róbalo y huye. Bajo esta premisa tan a 
sencilla, se encuentra un juego multijugador de dos a cuatro 
jugadores de acción rápida y frenética. Crea tácticas y ataca 
defiéndete o demuestra ser el más rápido en cualquiera de los 
tres modos de juego que ofrece: Dollar Dash, Protege la Caja o 
A la Fuga. 


Pon a prueba tu habilidad y tus re- 
flejos en este trepidante juego de 
plataformas en el que Giana debe 
rescatar a su hermana María, que 
ha sido secuestrada por un dragón 
en el Mundo de los Sueños. Giana 
deberá hacer uso de su nueva 
habilidad adquirida, que es la de 
saltar de sueño en sueño. 


ANÁLISIS 









Los malvados disonoides, capitaneados por Gargan, han secuestrado 


Ariana, la princesa de Ciudad Sinfonía, en el planeta Melodía. Ayuda a 
Tempo, el héroe escogido para empuñar el báculo legendario, y acom 
ñalo en su periplo por todo el planeta Melodía en esta aventura musi 
que mezcla por igual, acción y ritmo a través de más de 50 niveles. Ac 
más, el juego incluye fases de bonus cuya banda sonora ha sido extra 


de distintos juegos Pokémon. 





Transporta dos plataformas desde el punto de inicio del nivel hasta las 
dos banderas finales, sorteando los enemigos que acecharán en cada 
uno de los niveles del juego. El título cuenta con 75 niveles repartidos 
lo largo de tres mundos, cada uno de ellos con dos niveles especiales « 
bonificación, homenaje a los clásicos Breakout y Arkanoid,y un intensc 
emocionante jefe final, que te pondrán en más de un apuro. Cada uno 
los mundos está basado en una temática bien diferenciada y cuenta Cc 
sus propios enemigos y elementos característicos. 





A pesar de su aspecto, tras este juego se encuentra un divertido jueg 
que combina puzles y plataformas y que es mucho más complejo de 
lo que parece. Explora una enorme isla llena de obstáculos llena de 
animales que reaccionan de forma distinta según la acción que reali 
Además, el juego cuenta con un editor de niveles con el que podrás 
crear nuevas fases usando la pantalla táctil del WiiU GamePad. 


- —-DILLON'S — 





Dillon, el armadillo justiciero, regresa a la eShop de 3DS con una nuev 
aventura de mayor envergadura y más variada que su primera entrega 
El juego incluye varias novedades, entre ellas la posibilidad de recluta 
nuevos personajes que servirán de ayuda a la hora de proteger la torre 
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Encuentra el número indicado de máscaras para 
desbloquear el extra correspondiente: 


Paracaídas camuflaje 10 máscaras 
Traje alternativo de Sly 15 máscaras 









UNDERCOVER 







Traje alternativo de Murray 30 máscaras 


Final alternativo: Consigue el trofeo "No sin mi antifaz” y vence de nuevo 
al jefe final. Tras los créditos, aparecerá una escena oculta. 


Introduce los siguientes códigos en el apartado 

“Extras” para desbloquear los siguientes bonus: 
Natalia Kowalski disfrazada HVGTPG 
Chico con traje de gorila XKGZV] 





SOLUCIÓN a los 


Durante el juego, introduce los siguientes có- 7 
digos en el apartado “Extras” para desbloquear 










los siguientes personajes: 


Bonus Código 
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VERNE E ERE MS E RAE IR ETE? | 
¿Quieres más? ¡Pues no te pierdas la espectacular colección 

de cromos que acaba de salir a la venta protagonizada por 
el Vengador Blindado! 





La colección de cromos de ron Man 3 con- 
tiene imágenes con todos y cada uno de los 
protagonistas de la película: desde el pro- 
pio Iron Man, naturalmente, hasta sus me- 
jores aliados (Pepper Potts, James Rhodes o 
Happy Hogan), pasando por los villanos que 
aparecen en la película, con especial prota- 
gonismo del pérfido Mandarín. 


Otro de los aspectos que destaca en 
la colección, al igual que en la pelícu- 
la, es la gran cantidad de armaduras 
diferentes de Iron Man que aparecen 
en los cromos... ¡incluyendo la de 
Iron Patriot, el álter ego de Rhodey! 
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TRUCOS IVITÁCTICAS 


¿Te gusta Desafíos Ocultos, el JCC de Invizimals, pero te cuesta ganar partidas 
contra tus rivales? ¡Sigue leyendo y descubre algunos trucos básicos para que 
tu mazo sea realmente competitivo! 
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CONOCE TUS CARTAS Y 


Recuerda que en muy pocos casos una sola carta te dará la victoria 
en una partida. Más bien al contrario, un mazo es realmente com- 
petitivo cuando te permite alcanzar la victoria mediante diferentes 
caminos, es decir, mediante diferentes combinaciones de cartas. 





ACACIA 
E AE 


Por ejemplo, un Vector bien jugado puede convertir a un inofensivo ' A 
Pup en una máquina de combate, algo muy útil cuando no te sale "MM 


rpientes más pequeñas 


e . . £ ¿ í las se 
ese Colt que te salvaría la vida si tu oponente te está vapuleando. ara ser más venenosas? Pues :qslindo 
cionar! 


es más peligrosa que Sus pise 
¡Reflexiona antes de hacerla evolu 


Tampoco subestimes los Vectores de Defensa. Hay varios Invizimals 0 
Pup con un gran Ataque que no aguantan ni un soplido en Defensa, 29» 
y que mejoran mucho con el Vector adecuado. ¡Una Salma Pup "HT 
con una Invocación del Aguila puede ser un Pup muy duro! E (3 Invocación nel AGUILA 
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No hay nada mejor que tener buenos amio- 

si atacan desde el aire, aún mejor. 1 
.. Vector de defensa y la Gran Águila + 0 
/ defenderá de cualquier rival en cor, E 
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E , : » Site cuesta ¡robar/ese Invizimal Colt¡necesa-% 
busca un Vector en tu mazo que se pueda jugar um. YN ELECO TAAUEA TA AE BCOVES CACAO > 


izimal activo y ponlo en juego este hn y y va pe ess A al gd Ea Adi 
pri econ plumazo, — pueden permitir¿aguantar¿el¡tiempo/necesario: 
Ina vez utilizada envia al Cementerio es a carta. 10 q Ñ A E ¡pcia 32 a “« ll : 
Ii =Z Incluye cartas.como Consejo deliProfesor/Davwson 


turno antes de atacar con tu Invizimal. 
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o Consejo ¡de Jazmin por/silte costara robarlos: 
een carta de Cazador Equ yes MEJNE SIA MLN TA IEA E El 


nviZimal. 
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El entorno donde se libran los combates, es decir, el Hábitat, es un elemento 
clave en cualquier partida. Saber aprovecharlo bien te puede llevar a la 
victoria por el camino fácil. Recuerda siempre que: 


e Los efectos del Hábitat se aplican a ambos jugadores. 
Por lo tanto, nunca juegues un Hábitat que te 
beneficie a ti si eso también beneficia al rival. 


e A veces hacer algún sacrificio puede valer la pena: 
si un Hábitat te perjudica a ti pero perjudica aún más 
al rival, tal vez no sea mala idea jugarlo. 


e Incluye siempre en tu mazo cartas que te permitan 
eliminar Hábitats molestos, como GPS de Jazmin o 
GPS de Kenichi. 





Recuerda otra máxima importante: una derrota segura. Elige bien las car- Intercambiador, Involución o Evolución 
aunque son los Invizimals los que te da- tas de Cazador que incluyes en tu mazo no deben faltar en ningún mazo. El res- 
rán la victoria en una partida, serán las para que todas te sean útiles en un mo- to... ¡dependerá de la estrategia que 
cartas de Cazador las que te salven de mento u otro de la partida. Cartas como utilices con cada mazo! 
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Si te gusta todo lo relacionado con los Invizimals, 
no te pierdas la revista oficial, en la que encontrarás 
todo lo necesario para estar al día sobre tus criaturas 
favoritas: fichas, artículos, pasatiempos... 

¡y un cómic exclusivo protagonizado 7 
por los propios Invizimals! 
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EL SUPERHÉROE [DEL MES, 


YA CONOCES LAS PELÍCULAS Y EL ÁLBUM DE CROMOS. 
PERO EL AUTÉNTICO ORIGEN DE IRON MAN ESTÁ EN 
LOS CÓMICS... ¡Y A CONTINUACIÓN PODRÁS DESCUBRIRLO! 
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El joven multimillonario Tony Stark era 
A 2. una de las mentes más brillantes de su 
NEWEST, MOST BREATH-TAKING, .s . . 
. MOST SENSATIONAL generación. Especializado en la tecnolo- 
Eq" | gía más avanzada, su vida dio un giro de 
, TN MAN! 180 grados cuando resultó herido grave- 
| ne uives!, mente en el pecho en un accidente bélico, 
el conouers/ tras lo cual fue capturado por un guerrille- 
ro chino que le obligó a crear armas avanza- 
das para él si no quería morir a causa de sus 
heridas. Tony simuló aceptar, pero en reali- 
dad lo que hizo, junto a un compañero de pri- 
sión, fue diseñar una placa pectoral que frenó 
el avance de la metralla hacia su corazón. Lue- 
go, ambos diseñaron una armadura blindada 
que Stark utilizó para escapar de su cautiverio... 
7 ¡convirtiéndose por primera vez en Iron Man! 


























PODERES 


Desde que se enfundara por primera vez su arma- 


dura, muchas han sido las innovaciones introduci- 
maduras: proporcionan a su usuario una enorme 
repulsores. Esa misma 

PS Al s DD 
que también es > y 
gracias al blindaje ! q 

eS 

poder de todos no se 
pante: el brillante intelecto 
contratiempo que se cruce en 


das por el genio tecnológico de Tony Stark. Pero 
fuerza, y también le permiten 
tecnología permite 
invulnerable a mu- y. CA y 
pi > 
que le ofrece su 
aleación enormemente IN 
encuentra en la armadura, h 
de Tony Stark le permite idear 
su camino. 





hay una serie de poderes comunes a todas las ar- 
disparar potentes rayos 
E 
* 
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volar a Iron Man, 
chos ataques físicos ¿YA : 
armadura, hecha de una 
resistente. Pero el mayor 
sino en el cerebro de su ocu- 
una solución para cualquier 
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Muchos han sido los aliados del Vengador Dorado a lo largo de su 
historia. Como miembro fundador (y líder original) de los Vengadores, 
ha luchado muchas veces junto a Hulk, Thor y la Avispa, pero también 
ha hecho muchos otros amigos en su carrera en solitario. Dos de los 
más destacados son su inseparable amigo James Rhodes (que también 
fue Iron Man durante un tiempo) y Pepper Potts, que empezó siendo 
su secretaria... ¡y acabó convirtiéndose en su pareja! 


ENEMIGOS 


Iron Man ha hecho casi tantos enemi- 
gos como amigos a lo largo de su carre- 
ra. Sin duda el más recurrente de ellos 
es el Mandarín, que se ha cruzado una 
y otra vez en su camino. Se trata de un 
monje y científico chino que obtiene 
grandes poderes de los diez anillos que 
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lleva en los dedos de las manos. En- 
tre otros villanos habituales podemos 
mencionar a la organización terrorista 
AIM, con Modok a la cabeza, o al Doc- 
tor Muerte. ¿Pero qué superhéroe Mar- 
vel no se ha enfrentado alguna vez al 
Doctor Muerte...? 
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¿Lees de todo? 
¿Cómics, revistas, 
libros...? ¿Eres un ávido 
coleccionista de cromos? 
Sea como sea, seguro que 
en esta sección encuentras 
algo que te guste... 
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El número de abril de la revista Club Penguin es... | ¿Te gusta la arqueología? ¡Pues no te pierdas 
¡superpoderoso! Coincidiendo con la fiesta de super- el número de este mes de la revista National 
héroes que se celebrará en el juego online, la revista Geographic Kids! Además de un montón de 
incluye un montón de contenidos que harán que tu artículos y contenidos apasionantes (¡inclu- 
pinguino se sienta realmente como un superhéroe: yendo un especial sobre el faraón Tutanka- e 
artículos, reportajes especiales... ¡y un montón de | - —món!), la revista incluye un kit de arqueología 
| Pasatiempos únicos con los que podrás conseguir | para que des tus primeros pasos en busca del 
hasta 1500 monedas gratis con solo resolverlos! | pasado más remoto de la humanidad. ¡Ponte 


el salacot y prepárate para la aventura! 
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Real Madrid y F.C. Barcelona son dos de 4 COLECCIÓN OFICIAL DE CROMOS 
los mejores equipos del mundo... ¡y ahora pa MADRID 
por fin tienen cada uno su correspondien- 2012-2013 
te colección exclusiva de cromos, que ya A 
puedes encontrar en tu kiosco! Con fotos 
de la plantilla al completo de cada uno de 
los dos equipos (¡incluyendo versiones de 
los cromos autografiados!), no te puedes 
perder ninguna de las dos colecciones si te 
consideras un buen aficionado al fútbol... 
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- Yaestáa la venta el número 9 de la adap- 
tación al cómic de Memorias de Idhún, la 
popularísima trilogía de fantasía y aventura 
de Laura Gallego. Si aún no conoces a Vic- 
toria, Kirtash y Jack y el fascinante mundo 
que comparten, ¡apúntate a esta aventura 
a todo color! Y si eres un veterano del 
mundo de Idhún y ya te has leído los libros, 
el número 9 es parte de la adaptación del 
tomo !l, Triada. En él podrás disfrutar de las 
aventuras de Jack en el mundo arruinado 
de Umahdun, y del espectacular enfrenta- 
miento entre dos de los protagonistas. 
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Si te has preguntado alguna vez si los peces 
beben agua, por qué nos castañetean los 
dientes cuando tenemos frío o por qué a ve- 
ces se nos queda pegada una canción, este es 
tu libro: 70 preguntas curiosas sobre el mun- 
do que nos rodea y sus asombrosas respues- 
tas. En su interior encontrarás la respuesta 

a las anteriores preguntas, y a muchas otras 
cosas que seguro que se te han pasado algu- 
na vez por la cabeza. Tu cuerpo, el mundo 
animal o vegetal, la tecnología, la ciencia... 
¡elige el tema, encontrarás la respuesta aquí! 
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CONTRAJELMANDARI? 


Basado en la serie de animación protagonizada por los 
Héroes Más Poderosos de la Tierra, este volumen enfrenta 
a Thor, Iron Man, la Viuda Negra y el resto de Vengado- 
res con el maléfico Mandarín, precisamente el villano que 
protagoniza la nueva película de Iron Man. ¿Cómo, que 
no tienes suficiente con el Mandarín? ¡Pues en ¡Contra 

el Mandarín! también aparecen otros truhanes como la 
Gárgola Gris o el grupo de supervillanos conocidos como 
el Zodiaco...! ¿Crees que los Vengadores podrán con todos 
ellos? ¡Descúbrelo en las páginas de este tomo! 




















EL UNIVERSO 


Xenox es el nombre de un cúmulo estelar en los confines del espacio, con multitud de estrellas y 
planetas donde viven distintas culturas entre sí. ¡Conoce mejor el escenario donde se desarrolla el cón 
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Para viajar de planeta en planeta, los Xenox usan naves espa- 
ciales. Hay culturas aliadas y enemigas, culturas a las que les 
gusta comerciar y culturas que prefieren no tratar con otros 
Xenox. Pero en una cosa están todos de acuerdo: no hay nada 
más valioso que la Energía Cósmica, que se usa para obtener 
luz y calor... y para que funcionen las máquinas y las armas. 

La Energía Cósmica se encuentra en pocos lugares, pero hay 
uno donde abunda en gran cantidad: el pequeño planeta Cen- 
trax. Los mundos que lo rodean dependen de las minas de 
Energía Cósmica de este mundo deshabitado: el planeta Me- 
chax, donde viven los Mechabot, que gira alrededor de una 
estrella doble alrededor de la cual también se encuentra el 
planeta Rixxos, patria de los Rixx. Cerca está el sistema de Nie- 
lax, hogar de los Niela; y algo más alejada la fría estrella de 

Esparx, el mundo de los Espar. 
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Pero un catastrófico día la estrella de Centrax sufre un extr: 
fenómeno y amenaza con convertirse en supernova. Crec 
crece cada día, y pronto causará una tremenda explosión « 
destruirá los mundos de Xenox. Con la Energía Cós- 

mica que queda, solo puede crearse un escudo 

de energía que proteja a un único planeta, 

pero ¿cuál de ellos se salvará del 

desastre? Los guerreros de Xenox 

se enfrentan para conseguir el 

máximo de Energía Cósmica cuan- 

to antes, para salvar a su mundo de 

la destrucción que se avecina. 
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Nielax es un mundo cálido, pero está casi siempre 
en penumbra. También es muy húmedo, y por 
eso los Niela tienen la piel escamosa y muy re- 
sistente. Los Niela no se fían de ninguno de sus 
vecinos: sus seis ojos siempre están vigilantes y 
sus silenciosos ataques nocturnos son mortales. 
ALIADOS: Los Niela piensan que los Rixx son 
sus presas, pero se entienden bien con los Es- 
par, con los que comparten su gran pasión por 
la lucha. 
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LosMechabotsonunaculturarobóticadeorigendesconocido. 
Conservan en sus chips una gran sabiduría, y son implacables 
cuando se dedican a luchar. Habitan en el mundo metálico de 
Mechax, un planeta rico en todo tipo de minerales y metales; 
en su superficie, inmensas planicies metálicas refulgen a la 
luz de los soles. En medio de ese paisaje brillante asoman 
las grandes construcciones levantadas por los Mechabot. 
ALIADOS: Solían relacionarse mucho con los Rixx, pero 
creen que abusaron de su tecnología; son enemigos de los 
Espar, a quienes ven como salvajes. 





Para compensar su pequeño tamaño, los Rixx, hábiles 

comerciantes, hicieron tratos con los Mechabot para 

aprender la tecnología necesaria para construir sus 

armaduras de combate. Los Rixx viven en el planeta 

Rixxos, un mundo lleno de desiertos de rocas y polvo. 
Los pocos ríos discurren por impresionantes cañones, don- 
de los dos soles del planeta generan un calor infernal. 

ALIADOS: Los grandes enemigos de los Rixx son los 
Niela, pero viajan bastante, sobre todo para tratar con 
los Mechabot. 










Se rumorea que el mundo de los Espar oculta un secreto que 
nadie conoce, pues no permiten que otros Xenox lo visiten. 
Cubierto por altas y escarpadas montañas, el mundo helado 
de Esparx es un auténtico peligro. Su estrella blanca apenas 
calienta, y sus habitantes viven en cavernas convertidas en 
fortalezas inexpugnables, lejos de la fría superficie. 
ALIADOS: Fuera de Esparx, los Espar no tienen fama de 
muy inteligentes, pero se han ganado el respeto de to- 
dos por ser grandes especialistas en combates cuerpo a 
cuerpo, lo que hace que simpaticen con los Niela. 
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¡MIRAD, 
GUERREROS! 
¡CENTRAX ESTA 
EN PELIGRO! 


¡KHAN SNAHL, 
CUANDO EL SOL 
ESTALLE, NO SOLO 
DESTRUIRA CENTRAX! 
¡LA ONDA EXPANSIVA 


DESTRUIRA NUESTROS 
MUNDOS! 





SOHLIAL, 
¿QUÉ ME 


poo EA SÚGIERES? 





CRISIS EN CENTRAX xenmo> 
qe parte ó LA ÚNICA FORMA 


DE EVITARLO ES 


4 4 CREAR UN ESCUDO 
EN EL CUMULO ESTELAR DE XENOX, CUATRO RAZAS ALTENÍGENAS DE ENERGIA QUE 


(RIXX, NIELA, MECHABOT Y ESPAR) ORGANIZAN EXPEDICIONES PROTEJA NUESTRO 
AL PLANETA CENTRAX PARA COSECHAR LA ENERGÍA CÓSMICA QUE LES MUNDO 
PROPORCIONA LUZ, CALOR Y POTENCIA PARA SUS MÁQUINAS. PERO : 
TODO CAMBIA CUANDO CADA UNA DE ESAS RAZAS, POR SEPARADO, 

DESCUBRE LA TERRIBLE AMENAZA QUE SE CIERNE SOBRE EL PLANETA 

Y SOBRE TODO EL CÚMULO ESTELAR. ESTÁN CONDENADAS A UNIR 

FUERZAS SI QUIEREN SOBREVIVIR AL CATACLISMO QUE SE AVECINA... 





¡CENTRAX ESTALLARA! ¡NO HAY 
¡ESPAR NO TIENEN SUFICIENTE BASTANTE! 


SAUROX Pa 
VOLVERÁ A ENERGIA... 


j.. UN ESCUDO CENTRAX Y.,, 
NECESITA 
MUCHA ENERGÍA 
CÓSMICA! 


¡REX TYREX 


CONSEGUIRA 
BASTANTE! 


¡TODOS ¿QUÉ 
LOS XENOX IMPORTAN LOS 


SE ENFRENTAN de DEMÁS? ¡ESTAMOS 


AL MISMO a EN PELIGRO! 
PROBLEMA! : 





¡TENEMOX 
QUE LUCHAR! 
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ES LÓGICO INSTALAR LOS 
PROGRAMAS QUE PERMITAN DEBE 
NUESTRA SUPERVIVENCIA. | SOBREVIVIR/ 











ASÍ ES COMO TODOS LOS XENOX SE DIRIGEN A CENTRAX... O A LOS LUGARES DE XENOX DONDE CREEN QUE PODRÁN 
ENCONTRAR ENERGÍA COSMICA PARA CREAR UN ESCUDO DE ENERGÍA QUE LES DEFIENDA DE LA DESTRUCCIÓN 
DE SUS MUNDOS... ¡TIENEN POCO TIEMPO! 





LOS ÁGILES RIXX LOS CIBERNÉTICOS 
MECHABOT CARGAN 
Mn SUS PROGRAMAS 
ARMADURAS... 
DE COMBATE... 


LOS PRIMITIVOS 

ESPAR AFILAN 

SUS ARMAS... a Y LOS NIELA 
ESPERAN IMPACIENTES 


EL MOMENTO 
DE LUCHAR. : 
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CUÁTRO. CULTURAS SE ENFRENTAN A¿LA AMENA 
o. «Pla? DELLA DESTRUCCIÓNETOTALS 
. "+ % +. ¿QUIEN CONSEGUIRÁ SALVAR SU MUNDO? .* 
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- ¿Te mola tanto Hora de aventuras como a nosotros? 
¡Pues coge los lápices y aprende a dibujar a sus dos prote 
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Papel, lápiz, goma y rotuladores negro, verde, 
azul, rojo, naranja, amarillo y carne. a 
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Ahora hay que perfilar mejor el resto de detalles de las 
figuras: los ojos y bocas de ambos, las extremidades (que 
pasan de ser una línea a ser... un par de líneas más) y 
también la espada y el escudo, que ya empiezan a ser más 
reconocibles. Como siempre, este es el paso que más trabajo 
te llevará, así que dedícale el tiempo necesario. 
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Empieza dibujando la figura con líneas y formas 
simples. En este caso hablamos de formas 
realmente simples: Finn es una pequeña pastilla 
vertical y Jake parece una patata grande y 
alargada. Piernas y brazos serán por ahora 
simples líneas, al igual que la espada y el escudo. 
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Asegúrate de destacar bien 
el hocico y la boca de Jake, 
que son uno de los puntos 
focales del dibujo: ¡que se 

vean bien ese morro y esos 
dientes! 






¡Nuestros héroes empiezan a cobrar forma! Lo 
importante en este paso es dar personalidad a los 

personajes dibujando los rasgos de sus caras (sobre todo 
porque el resto del cuerpo no tiene mucho detalle...). 


Repasa las figuras de Jake y Finn con el rotulador negro, con 
mucho cuidado de no salirte de las líneas. Rellena también 
ahora los elementos que son de color negro, como las 
zapatillas de Finn o las “ojeras” de Jake. Luego, usa la goma 
para borrar todas las líneas a lápiz. 
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¡A colorear! Dale a Jake todo el color naranja que merece ese 
corpachón, y un poco de rojo en la boca. Finn es azul (dos tonos 
diferentes), y su mochila naranja. Pinta de color carne las partes 
del cuerpo que tiene al descubierto, y termina añadiendo el color 
amarillo al escudo y a la guarda de la espada. 








para seguir hacie 


3 in 






ANA y 


LA ESPADA 


Colorear la hoja de la espada 
de Finn requerirá un poco de 
dc ES 
aconsejamos que la pintes de 
gris muy clarito y, para simular 
el brillo del filo, dejes alguna 
zona sin colorear y en blanco. 
¡Haz más de una prueba para 
ver cuál te convence más! 
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Bien hecho... 


E imn va están listos 
¡Jake y e aciendo locuras! 














o ¿Puedes encontrar las siete 
diferencias que hay entre estas 
dos imágenes de los Vengadores, 
los Héroes más Poderosos 
de la Tierra? 
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¡Busca en la siguiente sopa de letras 
los nombres de estos Carnimalz! 
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MOTORMEDARY 


BUFFALO TRUCK 
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¡HORA DE-DESORDEN!- 


¡Menudo jaleo han liado Jake y Finn con sus nombres y los de sus amigos! 
¡Reordena cada uno de los siguientes nombres y luego, con la letra que 
sobra en cada uno, escribe en la casilla de debajo de qué es hora! 





¡Puedes acompañar a Gaxxip hasta su planeta de origen,:Rixxos, 
a través de este laberinto? ¡Ojo, intenta no-cruzarte núnca con Saurox! 


o 


¡Gracias por vuestros dibujos, chicos! 
¡Seguid enviándonos vuestras creaciones, 

y también vuestros chistes o adivinanzas! 
Cada mes irán apareciendo en esta sección... 
¡Más datos en la siguiente página! 


== Adrián Peinado Díaz (CET CT) 









PÁG. 62 PÁG. 63 PÁG. 64 PÁG. 64 
INIFERENCIAS — SOPA DE CARNIMALZ .10]-49)3 



















” 
Y ¡LABERINTO XENOX! 
ul d0]9] 3-0 7105 nana anarman PESORDEN! 5 
D¡O¡BB'P.R/HR|YOOT/N|BU/E/S Y 
€, N¡TIOQPVAJGTJIUNPAHAHA 
J¡A¡K¡GR/O'C'l| XF/¡SQVUG 
. U/¡G|LYOQBRIRIFQVWDIPIE 
pr Q¡IWIP/T¡TIF/¡A/[EG|IH|[IH[Y KE 
Y | XICIRITIUTIETPIKIHIG|U|J¡U|E Princesa Chicle 
IT'RIMVI¡IHIO'¡G¡FO[CIT BF. XW 
) Y¡A/E[NT¡SVI/¡E¡B K | GINNIZO 
SICIHIRIVIF|[YITIRIJ¡SIHIA¡PIL Marceline Bemo 
di W|Y¡U¡P|(A ZU|/IR|X¡C|C BB ¡YPF 
LICIME¡|CAZUYI/¡BIAP/FIR[C (E) (D 
e RKIUIVILIPIJICICITIO FÍRITILIA Lady Arco Iris Trompi 
UA RI¡P.O/[P[QIK | H¡|KFW/F/UYBIR 
YRADEMROTOMO E WG UNC 


-=- k 
y 

4) q 

E y 





¡SIGU 





EL CÓDI 





En algunas páginas de la revista aparecen 
códigos QR que ofrecen más información 
sobre algunas noticias. ¿Cómo acceder a ella: 
Muy fácil, bájate una app para tu smartphone 
que lea códigos QR, pasa el teléfono sobre 
el código... ¡y disfruta de los contenidos que 
aparecerán de inmediato en tu pantalla! 
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: Infiltrate entre los 
criminales usando disfraces 
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Undercover ahora en tu bolsillo 












E ; 

o le 
EFEC 
SS EI 

LE] y 


Sm (a 0) 


ESSE ISA 


— A > "| 
DITA 


a 








UNDERCOVER 


TME CHASE BEGINS ( 





NINTENDO23D)S 







Y ADEMÁS: 
STARFOX 64 3D 
Docenas de vehículos NEW SUPER MARIO BRO 
diferentes para recorrerla tó. FIRE EMBLEM AWAKENI 
CONO) SUPER MARIO 3D LANI 


LEGOO City Undercover software O 2013 TT Games Publishing Ltd. LEGO, the LEGO logo and the Minifigure are trademarks of the LEGO Group. O ADAPTADOR DE CORRIENTE NO INCLUIDO EN LA CONSOLA NINTENDO 3DS” Xi Y MUCHOS MÁS 
O 2013 The LEGO Group. All Rights Reserved. Nintendo Properties used with permission. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. O 2013 Nintendo. Es Compaunte con el cargador de Nintendo DS” Nintendo DST” XL y Nintendo 3DS” 


